
1. Probleemdefinitie

In deze stap probeer je eerst je probleem en je doel uit te zoeken.
Deze stap wordt soms ook de probleemstelling genoemd.

Lego voorbeeld
Probleem: Je hebt een hoop Legoblokjes maar je weet niet hoe je een kasteel kan bouwen.
Doel: Je wilt een kasteel van Legoblokjes hebben.

Oefeningen
Oefening 1

Oefening 2

Wat moet je kennen en kunnen na dit deel?
- Een probleem en een doel kunnen identificeren.

https://books.jeroenpelgrims.com/uploads/images/gallery/2021-03/image-1615757630660.png


Stel het is lunchpauze en je wilt je lunch eten.
Welke van deze afbeeldingen zou het probleem zijn, en welke het doel?
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